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Projekt T-GAME L3: “Teaching computer Graphics And MultimEdia, LifelongLearning”

Ein Projekt des EU-Programs alfa
Ameérica Latina — Formacion Académica

Laufzeit: 2005 und 2006

Das Projekt entwickelt ein eLearning-Paket zum Bereich “Computer Grafik und Multimedia”
und fuhrt Kurse durch. Projektsprache ist Spanisch..

Weitere Informationen: breutman@informatik.fh-wuerzburg.de

Socios y Autores:

Bernd Breutmann Fachhochschule Wirzburg-Schweinfurt, Alemania
Monica Fernandez, Ricardo Piegari Universidad de Belgrano, Argentina

Roberto Guerrero Universidad de San Luis, Argentina

Adriane Borda Almeida da Silva, Neusa,

Rodriguez Félix Universidad Federal de Pelotas, Brasil

Alfredo Pina Universidad Publica de Navarra, Espafia
Francisco Seron Arbeloa ,

Pedro Latorre Andrés Universidad de Zaragoza, Espafia

Carlos Vaz de Carvalho Instituto Superior de Ingenieria de Porto, Portugal

Marcelo Payssé, Juan Pablo Portillo Universidad de la Republica, Uruguay

El Seminario Internacional: “La tecnologia de la imagen digital. Sus aplicaciones
académicas y profesionales”
Seminario internacional T-GAME L3: todos
0 Introduccion
0 Como usar "Educacion a Distancia™:
Carlos Vaz de Carvalho
Imagen y audio digital (10 créditos ECTS): Pedro Latorre, Francisco Seron,
Informaética grafica para la Arquitectura (5 créditos ECTS):
Marcelo Payssé, Juan Pablo Portillo
Conceptos técnicos de Informética gréfica (5 créditos ECTS):
Eduardo Fernandez
Representacion Digital de la Arquitectura. Aplicaciones de sistemas de representacion
y operaciones con las formas (5 créditos ECTS):
Monica Inés Fernandez , Ricardo Piegari
Taller de anteproyectos de arquitectura (2.5 créditos ECTS):
Marcelo Payssé, Juan Pablo Portillo
Talleres de Ensefianza/Aprendizaje de Gréafica Digital (2.5 créditos ECTS):
Adriane Borda, Neusa Félix
Curso Avanzado: Documentacion y organizacion semantica de material multimedia
(2.5 créditos ECTS): Bernd Breutmann
Taller de Desarrollo de aplicaciones multimedia interactivas (2.5 créditos ECTS):
Lore Huizi, Alfredo Pina
Curos Avanzado: Tecnologias multimedia (2.5 créditos ECTS):
Carlos Vaz de Carvalho
Curso Avanzado: Técnicas No Fotorrealistas (2.5 créditos ECTS):
Roberto Guerrero





